
GROOVE BOX 2026
groovizz academy presents

contributi per prestazioni

€ 3000,00 |  €1500,00 |  €750,00

riconoscimenti speciali

student award | eco award | honorable mentions

deadlines

registrazione: Agosto 31 2026 | consegna: Settembre 30 2026 



1. VISIONE: REINVENTARE IL RITMO 
DELL'ABITARE

Groovizz Studio invita architetti, designer e studenti 
a partecipare alla prima edizione di GROOVE-BOX 
2026. In un'epoca di cambiamenti globali, la sfida è 
progettare un'abitazione modulare off-grid per una 
giovane coppia di professionisti. L'obiettivo è elevare 
la micro-casa da semplice forma architettonica a un 
vero e proprio genere rivoluzionario.



GROOVE BOX 2026



2. PROGRAMMA FUNZIONALE (Building 
Programme)

Il progetto deve offrire una sistemazione confortevole entro 
limiti spaziali rigorosi:

Superficie massima: 28 m2 (impronta dell'edificio)

Zone richieste: Area notte, zona giorno/lavoro, cucina, WC e 
doccia, piccolo deposito.

Richieste Progettuali: I progettisti dovranno preferibilmente 
eseguire la progettazione in conformità alle informazioni e 
alle specifiche riportate nelle schede tecniche dei materiali 
da costruzione SiRame.

Tecnologia: Soluzioni per la generazione di energia, raccolta 
acqua e gestione rifiuti (Off-grid).



Budget progettuale

I partecipanti al concorso sono incoraggiati a dare

priorità alla convenienza e a razionalizzare le spese nei

loro progetti, nonostante l’assenza di un budget

prestabilito. Le proposte dovrebbero dimostrare un

approccio consapevole alla fattibilità economica,

concentrandosi su soluzioni innovative ma pratiche per

mantenere bassi i costi pur raggiungendo gli obiettivi

architettonici desiderati.



Raccomandazioni per il processo 
costruttivo: Efficienza economica(€) Responsabile dal punto di vista 

ambientale Efficienza energetica

Raccomandazioni per la struttura 
finita: Efficienza spaziale Off-grid Disposizione interna

Superficie massima consentita 
dell'edificio – 28 m². Gli elementi di 
paesaggio, i percorsi e le strutture non 
essenziali (terrazze, tettoie esterne, 
ecc.) non sono considerati edifici. 

Si dovrebbero proporre suggerimenti 
concettuali per sistemi di generazione elettrica, 
sistemi di raccolta e filtrazione dell'acqua, così 
come strategie di gestione dei rifiuti. 

• Area notte 

• Area giorno / lavoro 

• Area cucina 

• WC, doccia 

• Piccolo ripostiglio 



3. IL SITO (Competition Site)

Il concorso non ha restrizioni geografiche. I partecipanti 
possono scegliere qualsiasi sito ipotetico nel mondo, sia esso 
urbano o rurale. Saranno premiati i progetti che 
dimostreranno una forte integrazione con il contesto scelto.



4. CONTRIBUTI PER PROGETTI SELEZIONATI

(Comtribution for selected works)

SiRame Achievement: € 3,000.00

Groovizz  Achievement: € 1,500.00

Illumina Achievement: € 750.00

Student Honor Achievement: € 1,000.00+

Pubblicazione e possibili future partnerships

(riservata per student universitari).

SiRame ECO Achievement: € 500.00

(per il Progetto con miglior impatto ambientale)

6 Menzioni d’Onore: Certificato e pubblicazione sui canali 
Groovizz e su portali di architettura internazionali. 

Ogni membro della commissione ha uguale valore su ogni 
Progetto Selezionato.



SiRame Award Requirements

Oltre ai contenuti generali richiesti per la candidatura, i partecipanti che 
aspirano al SiRame ECO Achievement dovranno includere anche informazioni 
complete che illustrino l’utilizzo e l’integrazione dei prodotti SiRame nei loro 
progetti.

In allegato ci saranno le schede tecniche con le funzioni specifiche dei materiali 
da costruzione.

In particolare, dovranno essere presi in considerazione i seguenti aspetti:

1. Descrizione della selezione dei prodotti:
Una spiegazione dettagliata dei prodotti scelti dall’elenco fornito (fare 
riferimento all’appendice allegata). La descrizione dovrà chiarire le motivazioni 
alla base della scelta di tali prodotti e spiegare come essi siano coerenti con gli 
obiettivi progettuali.

2. Illustrazione dell’integrazione dei prodotti:
Rappresentazioni grafiche o schizzi che mostrino come i prodotti selezionati 
siano stati integrati nel progetto. Le illustrazioni dovranno evidenziare il 
posizionamento e la funzione di ciascun prodotto all’interno del microhome.

3. Analisi dei benefici:
Una discussione sui potenziali benefici derivanti dall’utilizzo dei prodotti 
selezionati nel progetto. Questi possono includere l’efficienza energetica, il 
riuso, la convenienza economica, i benefici per la salute degli occupanti o 
qualsiasi altro vantaggio rilevante per il progetto o per i suoi futuri abitanti.



5. CALENDARIO 

(Competition Schedule)

Chiusura Iscrizioni: 

31 Agosto 2026 (23:59 GMT)

Termine Consegna Elaborati: 

30 Settembre 2026 (23:59 GMT)

Annuncio Vincitori: 

30 Ottobre 2026



6. REQUISITI DI CONSEGNA (Submission Requirements)

La consegna deve essere effettuata digitalmente tramite il portale Groovizz e 
includere:

Due (2) tavole A2 orizzontali: (Max 10MB ciascuna) contenenti (a discrezione dei 
candidati) render, piante, sezioni e diagrammi.

Lingua: Inglese, Italiano, Francesce o Spagnolo.

Anonimato: Le tavole non devono contenere nomi o loghi dei partecipanti, ma solo 
l'ID di registrazione.

Contenuto raccomandato: Planimetria del sito (1:500), piante e sezioni (1:50), Dettagli 
(1:10/1:20) assonometrie esplose e render degli interni e/o esterni.



7.1 Idoneità (Eligibility): La partecipazione è aperta a architetti, designer, 
ingegneri, studenti e appassionati. I team possono avere un massimo di 4 
membri.

7.2 Proprietà Intellettuale: I partecipanti mantengono la proprietà dei loro 
progetti, ma concedono a Groovizz Studio il diritto di pubblicare e promuovere il 
materiale citando gli autori.

7.3 Valutazione (Design Assessment): Il team di competenza selezionerà i 
progetti in base alla creatività, alla fattibilità tecnica e alla chiarezza comunicativa. 

7.4 Disqualifica: I partecipanti che tentano di contattare le autorità competenti 
alla selezione o che inseriscono segni identificativi nelle tavole verranno 
squalificati senza rimborso.

Contacts: 

Groovizz Studio Organizers 

Email: hello@groovizz.com 

Web: groovizz.com/groove-box-2026

https://www.google.com/search?q=https://groovizz.com/groove-box-2026
https://www.google.com/search?q=https://groovizz.com/groove-box-2026
https://www.google.com/search?q=https://groovizz.com/groove-box-2026
https://www.google.com/search?q=https://groovizz.com/groove-box-2026
https://www.google.com/search?q=https://groovizz.com/groove-box-2026


COMMISSIONE INTERNAZIONALE

Una stimata commissione internazionale composta da rinomati architetti, designer e accademici 
garantisce una valutazione equa e approfondita di tutte le proposte. Selezionata da Groovizz, la 
commissione apporta prospettive diverse e competenze globali per celebrare l'innovazione e l'eccellenza 
architettonica.

toi toi toi creative studio 
(affettuosamente conosciuto come 
t3) è stato fondato nel 2017 dalle 
colleghe di lunga data e amiche 
Melissa Amarelo e Stephanie Lund. 
Dopo trent’anni complessivi di 
esperienza maturata tra Europa e 
Nord America, il duo ha unito le 
forze per esplorare, innovare e creare 
spazi curiosi capaci di suscitare gioia. 
Con t3 puoi avere tutto: architettura 
d’interni, progettazione spaziale, 
project management, styling, 
direzione artistica, design di arredi, 
design di oggetti e ricerca 
sull’innovazione.

Illumina Consulting 
Fondata nel 2018 a Giammoro (ME) 
dai fratelli Fabio Maria e Antonio 
Spadaro, l’azienda vanta 
un’esperienza decennale nella 
progettazione strutturale, 
architettonica e impiantistica. 
Specializzata in impianti da fonti 
rinnovabili (fotovoltaico, eolico, 
biomasse) e bioedilizia ad alta 
efficienza energetica, la società offre 
consulenza tecnica nei settori civile, 
industriale e ambientale. Con un 
forte radicamento in Sicilia, opera su 
scala nazionale per progetti 
d'innovazione tecnologica.

IM Studio è uno studio di 
progettazione e produzione che 
realizza arredi dal linguaggio 
progettuale forte e raffinato. Oltre al 
design di mobili, lo studio si occupa 
anche di interni completi, 
proponendo un servizio “chiavi in 
mano” che accompagna il cliente 
dalla fase di progettazione fino alla 
realizzazione. Tutto viene affrontato 
con la stessa attenzione alla qualità, 
ai materiali e alla cura artigianale, 
affinché ogni progetto risulti 
personale, solido e attentamente 
studiato.

SiRame (qui rappresentata dall’Arch. 
Biagio Scaffidi).
 Da oltre 50 anni SiRame opera nel 
settore delle costruzioni, adottando 
sistemi applicativi tecnici sempre 
più innovativi ed efficaci, progettati 
per soddisfare ogni tipo di esigenza.
Negli anni Sessanta la famiglia 
Agnello ha iniziato il proprio 
percorso nel settore e, nel corso del 
tempo, si è specializzata nella 
progettazione, produzione e 
installazione di strutture 
prefabbricate in legno lamellare.

Ciro Sannino Designer e 3D artist di 
spessore mondiale, è un istruttore 
ufficiale certificato Chaos per Corona 
e V-Ray, fondatore di Realistic 
Interiors, autore e formatore 
internazionale nel campo del 
rendering fotorealistico.Ideatore del 
metodo 5SRW , dal 2012 porta avanti 
un approccio didattico che unisce 
workflow classico e fotografia. È 
autore dei libri "Fotografia e Render 
con V-Ray" e "Chiaroscuro con V-
Ray", guida la scuola online 
Learnvray.com ed è speaker abituale 
nei principali eventi internazionali 
del settore.



I NOSTRI MIGLIORI PARTNER

Groovizz collabora con orgoglio con partner leader che condividono l'impegno per l'innovazione, 
l'eccellenza del design e il futuro dell'architettura. Il loro supporto è essenziale per promuovere la 
creatività, la ricerca e i talenti emergenti attraverso questo concorso.



REGOLAMENTO DELL’INIZIATIVA CULTURALE DI PROGETTAZIONE

1. Natura dell’iniziativa

La presente iniziativa ha natura culturale e professionale ed è finalizzata alla raccolta, valutazione e valorizzazione di elaborati progettuali originali in ambito 

architettonico e del design.

L’iniziativa rientra tra le fattispecie escluse dall’ambito di applicazione della disciplina delle manifestazioni a premio, ai sensi dell’art. 6, comma 1, lett. a) del D.P.R. 26 ottobre 2001

 n. 430, in quanto i riconoscimenti economici previsti costituiscono compenso per prestazioni d’opera intellettuale e riconoscimento del merito professionale.

L’iniziativa non ha finalità promozionali o commerciali, non è diretta alla vendita o pubblicizzazione di beni o servizi e non prevede meccanismi aleatori o di sorte.

2. Soggetto promotore

L’iniziativa è ideata e gestita da Francesco De Gaetano, con sede in Via A. De Curtis 2, San Filippo del Mela (ME), Italia, di seguito denominato Promotore.

Il Promotore opera in piena autonomia organizzativa ed economica e garantisce il corretto svolgimento dell’iniziativa secondo i principi di trasparenza, imparzialità e merito.

3. Finalità

L’iniziativa persegue esclusivamente finalità culturali, formative e professionali, in particolare:

incentivare la ricerca progettuale in ambito architettonico;

valorizzare la qualità, la creatività e l’innovazione;

favorire il confronto culturale tra professionisti, giovani progettisti e studenti.

4. Modalità di partecipazione e contributo organizzativo

La partecipazione è volontaria ed è subordinata al versamento di un contributo economico (a cui verrà rilasciata regolare fattura) destinato alla copertura dei costi organizzativi,

 amministrativi e di gestione dell’iniziativa,

 pari a:

€ 189,00 per professionisti, designer e partecipanti non studenti;

€ 159,00 per studenti universitari.

Il contributo non costituisce corrispettivo per l’accesso a una manifestazione a premio, né dà diritto automatico ad alcun riconoscimento economico.



5. Valutazione degli elaborati

Gli elaborati saranno esaminati da una Commissione di valutazione composta da professionisti ed esperti qualificati nominati dal Promotore.

La valutazione avverrà sulla base di criteri qualitativi, tecnici e progettuali, preventivamente definiti.

La selezione degli elaborati avviene esclusivamente in base al merito e non è previsto alcun elemento di casualità. 

Le determinazioni della Commissione sono definitive e insindacabili.

6. Contributi per prestazioni intellettuali

Agli autori degli elaborati ritenuti di particolare valore dalla Commissione saranno riconosciuti contributi professionali a titolo di corrispettivo per prestazione

 d’opera intellettuale, secondo i seguenti importi indicativi:

€ 3.000,00

€ 1.500,00

€ 750,00

€ 1.000,00 (sezione studenti)

€ 500,00 (riconoscimento tematico speciale)

Tali importi non hanno natura di premio, ma costituiscono remunerazione per il valore progettuale delle opere selezionate. 

I compensi saranno erogati nel rispetto della normativa fiscale vigente e potranno essere assoggettati alle ritenute previste dalla legge.

7. Collaborazioni e sostegni

Eventuali collaborazioni o sostegni economici da parte di soggetti terzi sono finalizzati esclusivamente alla realizzazione dell’iniziativa e non incidono in alcun modo sull’autonomia

 della Commissione di valutazione.

8. Diritti di proprietà intellettuale

La paternità degli elaborati rimane in capo agli autori.

Con la partecipazione, i partecipanti concedono al Promotore e ai soggetti partner una licenza non esclusiva e gratuita per la pubblicazione, diffusione e comunicazione degli

 elaborati a fini culturali, editoriali e divulgativi, con obbligo di citazione dell’autore.



9. Responsabilità

Il Promotore non risponde di eventuali disfunzioni tecniche, ritardi o smarrimenti nella trasmissione dei materiali.

I partecipanti dichiarano che le opere presentate sono originali e manlevano il Promotore da qualsiasi responsabilità derivante da pretese di terzi.

10. Trattamento dei dati personali

I dati personali saranno trattati nel rispetto della normativa vigente in materia di protezione dei dati personali esclusivamente per finalità connesse alla gestione dell’iniziativa.

11. Accettazione delle condizioni

La partecipazione all’iniziativa comporta l’integrale accettazione del presente regolamento.


	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17

